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Profession: Joueur:

Rang: Nom:

| FORCE AGILITE ASTUCE | [POUVOIR | | CHARME |

Attaque: Dissimu- Invocation: Frayeur: Corruption:
lation:
Esquive: Détection: Défense Sang-froid: Statut:
magique:
ENDURANCE COMBAT Total

Blessure D Mort E
\:‘ + Bouclier \:I

MORAL MAGIE Protection

Panique D Mort l:|

EQ_UipCant — Cochez I'équipement porté

Points de dommage

Points d’'angoisse

Mélée a une main Mélée a deux mains Attaque a distance Autres
[ ] Baton 1 [ ] Baton 2 [ ] Arc 6 v’ Briquet _
__[]Couteau 1 [ ] Epée a 2 mains 9 v Cailloux @2 [ ]Boulette étincelante
[|Dague &3 | ] Hache a 2 mains 10 [ ] Couteau 3 [ ] Chausse-trappes
[ ] Epeée 6 [ ] Lance O s [ ] Dague 4 [ | Corde
L'“ || Fléeau & s v’ Mains nues @-1 [ ] Lance 7 [ ] Fiole d'huile
[ Glaive &5 [ Shuriken 2 v Havresac
|| Hache 7 Protections Montures [ Lanterne
[ ]Lance 3 v’ Habil o ] Ane [ Lanterne de poing
4 [_J Armure de plates 8 [ Cheval [ ] Nécessaire de soins
Boucliers [_] Haubert de mailles 5 [ Destrier || Nécessaire anti-toxine
(] Targe 1 [ Plastron 2 [ ] Nécessaire de poison
E ompagnons [_] Pelle et piolet .
[ ] Ecu 5 Potions [ ] Chien . 4
e - : : D Piege a loup
[ ] Dexteritée [ ] Energie [ ] Ecuyer
=R .. [ ] Tente
SR [ ] Soin [ ] Force [ ] Garde du corps . _
74N [ ] Vigueur magique [ ] Rat L] TJ!ge de crochetage
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