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CAPACITES

Escrime : Le joueur choisit entre le Glaive et I'Epée. Lorsque le personnage combat avec son Arme d'escrime,
ou lorsqu'il la dégaine, il peut dépenser des points de Combat pour augmenter son Initiative de +5 par point

dépensé. Cet effet dure pendant tout le combat.

Noble : le personnage est riche et la loi se range toujours de son coté vis-a-vis d'un non-noble. Un noble
dispose toujours d'un écuyer.

Riposte : si l'attaque de I'adversaire échoue, le Personnage peut dépenser 1 point de Combat pour effectuer une
Attaque réflexe contre lui.

Téte bralée : augmente ses Dégats de mélée de +5 en dépensant 1 seul point de Combat




