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CAPACITES

Foi : reconnait automatiquement une Relique lorsque le Personnage en voit une, ce qui le protege des
contrefacons. De plus, il est capable d'utiliser ces Reliques.

Priére : lancer un Sortilege teste toujours la foi du Personnage face a l'adversité, il doit posséder au moins 1 point
d'Angoisse ou de Dommages pour effectuer un Test d'Incantation.

Incanter un Sortilege : le Joueur lance 2D6 + Dé de Magie .

Réussite critique : le Personnage retire 1 point d Angoisse.

Réussite : le Sortilége est lancé au prochain Tour.

Echec : I'Incantation échoue, rien ne se passe mais le Personnage subit 1 point d’Angoisse.

Riposte : si 'attaque de I'adversaire échoue, le Personnage peut dépenser 1 point de Combat pour effectuer une
. Attaque réflexe contre lui.

Téte brilée : augmente ses Dégats de mélée de +5 en dépensant 1 seul point de Combat

Veeux : le Personnage a fait veeux. En suivant les vertus de I'Archange Michel, il respecte I'honneur, la fidélite, la
courtoisie, ['honnéteté, la valeur, I'humilité, la générosité, la chasteté et le célibat.

SORTILEGES

Détection des Démons : Utilitaire (D6), portée (Personnel), zone (Globale), durée (Temporaire).

Détecte les Démons dans la Zone d'effet. Une fois Invoqué, le Joueur est averti de cette présence et
recoit une indication sur la direction ou la position de la menace tant que la créature reste dans cette zone
durant la durée du Sortilége. La Détection fonctionne uniquement sur les Démons présents au moment de

['Invocation.

Détection des Fées : Ultilitaire (D8), portée (Personnel), zone (Globale), durée (Temporaire).
Comme Détection des Démons mais sur les Fées.

Détection des Morts-vivants : Utilitaire (D4), portée (Personnel), zone (Globale), durée (Temporaire). -
Comme Détection des Démons mais sur les Morts-vivants.




