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CAPACITES

Lycanthropie : Lors des nuits de pleine lune, une fois le crépuscule terminé, le biicheron se transforme en Loup
(mais pas ses vétements). Il reprend sa forme humaine uniquement s'il est frappé par les rayons du soleil, et il est
étourdit pendant 1 Scéne.

Nyctalope : Le biicheron sous forme de loup voit bien en journée et dans la nuit.

Régénération : Quand le biicheron redevient humain, il retire tous ses points de Dommages, sauf ceux provoqueés
par les armes enchantées ou en argent (peut le tuer si son Endurance humaine est inférieur aux Dommages
restant).

Sens aiguisé : Le biicheron sous forme de loup ne peut étre surprise ni étre prise en Embuscade.

Vulnérabilité (argent) : Le contact avec l'argent est douloureux. Au bout d'une Sceéne, le biicheron subit 1 point de
. Dommages par Assaut. De plus, sa Protection naturelle est a O tant qu'il est en contact avec.




