
Table de hasard
1 6 2 ♭ 4 5 𝄽 3 𝄋 ♯
♯ 1 𝄋 6 3 𝄽 5 4 ♯ 2

6 ♯ 1 𝄋 2 ♭ 4 5 𝄽 3

♯ 2 6 1 𝄋 ♯ 3 𝄽 5 4

𝄋 3 𝄽 5 1 6 2 ♯ 4 ♭
4 5 ♯ 2 ♯ 1 6 𝄽 3 𝄋
5 𝄽 4 3 ♭ ♯ 1 𝄋 2 6

3 ♯ ♯ 4 6 2 𝄋 1 𝄽 5

2 4 5 𝄽 ♯ 3 6 𝄋 1 ♭
6 𝄋 3 ♯ 5 4 𝄽 2 ♯ 1

Comment utiliser la table de hasard
Ferme les yeux ! Ensuite, pose ton doigt ou la pointe 

d’un crayon sur la table. Rouvre les yeux : 
•	 Si ton doigt est tombé sur un chiffre de 1 à 6, note simple-

ment le résultat et additionne-le aux bonus indiqués sur 
ta fiche de personnage pour obtenir ton score au test.

•	 Si ton doigt est tombé sur un symbole : reporte-toi à sa si-
gnification ci-contre et applique la règle correspondante. 

Exemple de test réussi : pour réussir un test en agilité de 7, 
tu dois obtenir 7 ou plus en additionnant ton bonus en agilité 
et le résultat de la table de hasard.
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